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Reise in den Norden

Ist in Metarost City alles erledigt (siehe Teil 2 der
Komplettlosung), geht deine Reise in den Norden.
Auf Route 111 kommst du am Haus einer Trainer-
Familie vorbei. Besiege die ganze Familie, um dir im
Anschluss im Haus das Macho-Band abzuholen. Die-
ses hilft dir dabei, deine Pokémon schneller zu trai-
nieren.

Rechts auf derselben HOhe befindet sich der Trai-
nerturm. Beachte, dass der Trainerturm nicht das
gleiche wie der Duellturm ist, zu dem du erst viel
spater im Spiel gelangen kannst. Doch auch hier
kannst du im Moment noch nicht kampfen, da noch
Vorbereitungen laufen.

Wenn du auf der Route weiter nach Norden gehst,
wirst du auf zwei im Weg herumliegende Felsen
stoBen. Diese musst du mit der in Metarost erhalte-
nen VM 6 zertrimmern, um weiterreisen zu kénnen.

Besteigst du das Plateau auf Route 112, wirst du
feststellen, dass der Zugang zur Gondelbahn auf die
Bergspitze von zwei Team Magma Mitgliedern ver-
stellt wird. Daher bleibt dir im Moment nichts ande-
res ubrig, als den Feurigen Pfad durch den Berg
hindurch zu begehen.

In der Hoéhle gibt es momentan nichts Besonderes.
Erst wenn du VM Stdrke besitzt, kannst du den
Stein in der Mitte des Pfades wegrollen und damit in
interessantere Teile der H6hle vordringen. Wenn du
durch die Ho6hle hindurch bist, kommst du wieder
auf Route 112.

Gehe nach rechts, bis du abermals zu Route 111
kommst. Gehe ein wenig in den Norden - wo du
einen Jungen entdecken kannst, der einen groBen
Baum anstarrt (siehe Bild). Sprich den Jungen an, und du wirst TM 43 erhalten. Diese
bendtigst du, um dir eine Geheimbasis einzurichten. Weitere Informationen zur Geheim-
basis kannst du Geheimbasis-Ratgeber nachlesen.

Setze deine Reise fort, um nach Laubwechselfeld zu
kommen. Dazu gehst du die Route 112 nach Nor-
den, bis du zu Route 113 kommst. Auf Route 113
wird dir auffallen, dass sich diese Route von ihrem
Aussehen her von allen anderen Routen abhebt.
Hier fallt ndmlich Asche auf den Boden (und nicht
Schnee). Hier gibt es das Pokémon Pandir in Mas-
sen.
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Die Besonderheit an diesem Pokémon ist, dass jedes Pandir ein anderes
Fellmuster hat. Es macht jedoch kaum Sinn, sich zum Ziel zu nehmen, alle
'ﬂ verschiedenen Pandirs zu fangen. Einerseits gibt es dieses in tausenden Vari-
E ationen (und es lasst sich nicht priifen, welche du bereits gefangen hast und
welche nicht), zweitens bekommst du nichts fir deine Mihe.

Mitten auf der Route 113, einem Savannengebiet, steht das Haus des Glasblasers. Dieser
schenkt dir die Aschetasche, mit dem du Asche fiir den Glaser sammeln kannst. Hast du
genug Asche gesammelt (diese bekommst du mit jedem Schritt automatisch), stellt er dir
besondere Dekorationen flir deine Geheimbasis zur Verfiigung.

Im wunderschonen Dorf namens Wiesenflur gibt es
nicht nur ein Kampfzelt, es beheimatet auch den
Attackenhelfer. Bringst du dem Attackenhelfer eine
Herzschuppe (diese kannst du mit dem Detektor
finden oder von wilden Liebiskus’ rauben), so bietet
er dir an, einem deiner Pokémon eine bereits ver-
gessene Attacke wieder beizubringen.

Links in der Stadt gibt es einen kleinen Krater. In diesem kannst du ein Nugget aufhe-
ben, wenn du neben dem Krater stehend die A-Taste deines Gameboys betatigst.

Bevor du die Stadt verlasst, gehe ins Pokémon-
Center und sprich mit der Frau, die vor dem PC in
der rechten hinteren Ecke steht.

AuBerhalb des Dorfes befindet sich ein kleines
Bergwerk. Gehe in die Hitte vor dem Bergwerk
(siehe Bild rechts) hinein, um dir die TM Schaufler
zu holen. Bewahre diese sorgfaltig auf, denn man
kann sie nur einmal bekommen und man bendétigt
die Attacke Schaufler unbedingt um die drei legen-
daren Golems zu fangen.

Team Magma in den Meteorfillen

Gehe nun weiter Gber Route 114 und Uberquere die
lange Briicke. Davor kannst du dir noch beim Mann
mit dem Hund TM Briller abholen, diese bendtigst
du jedoch nicht unbedingt.

Gehe in das Haus rechts der Briicke und sprich dort
mit der Frau, die du im Pokémon-Center getroffen
hast. Sie hat ein Geschenk fir dich ...

Gehe weiter in den Siden, fange dir eventuell ein
Wablu und besteige das Plateau. Uber dieses Pla-
teau flhrt der Weg zu den Meteor-Fallen. Diese sind
in Smaragd gegenliber Rubin und Saphir optisch
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verandert, jedoch triffst du hier unverdndert auf Team Magma. Team Magma will gegen
dich kampfen, doch genau in diesem Augenblick kreuzen ihre Rivalen vom Team Aqua
auf. Team Magma fllichtet auf den Glutberg, wohin deine Reise auch flihrt.

Doch zuerst einmal sprich mit dem Forscher, der in der H6hle zurtickgeblieben ist. Nun
verlasse die Hohle und begib dich in den Siden, wo du nach Metarost City kommst.

Schlotberg
Vom Metarost City aus musst du lber Route 116

abermals zum Metaflurtunnel. Die beiden Felsen,
welche dir friilher den Weg versperrten, kannst du
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dieses Mal problemlos mit VM Zertrimmerer aus oo o s
dem Weg rdumen. Zum Dank dafiir bekommst du 2 g"@ :
auBerdem VM Stérke geschenkt. &
Die Hoéhle hat zwei Ausgadnge. Nimmst du den ers- [ET””J':"" i:atterej that boulder ]
ten, so kommst du direkt nach Wiesenflur. Der Joing T uay. —

zweite hingegen fihrt noch zu einem nitzlichen
Item (KP-Plus, es steigert die KP eines deiner Po-
kémon dauerhaft). Von Wiesenflur aus gehe Uber
Malvenfroh-City zu jenem Plateau auf Route 112,
wo du vor einiger Zeit noch Team Magma Mitglieder
sehen konntest.

Gehe in die Talstation der Seilbahn und I6se dort
ein Ticket, um auf die Bergspitze zu fahren. Oben
angekommen wirst du sehen, wie sich Team Aqua
und Team Magma Mitglieder gegenseitig bekamp-
fen. Team Magma will hier den Vulkan zum Aus-
bruch bringen, um die Welt mit Lava zu UbergieBen
- was Team Aqua verhindern will.

Hilf Team Aqua, indem du auf die Bergspitze zum
Vulkan gehst und dort alle kampfbereiten Team
Magma Mitglieder besiegst. Dringe bis zum Team |
Magma Leader vor (dieser steht unmittelbar vor __
dem Vulkan mit dem gestohlenen Meteoriten) und | :
besiege auch ihn. Daraufhin verschwindet Team
Magma und der Team Aqua Leader driickt dir sei-
nen Dank aus.

i SRR

Im Anschluss schaue dir das Gerat mit dem Meteo- ; ; gl
riten einmal genauer an. Der Meteorit ldsst sich | The power contained in the METEORITE..w
entfernen und in deinen Rucksack stecken. Ist auch |

das erledigt, gehe Uber den Steilpass in den Siden

des Glutbergs.
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Bad Lavastadt (4. Orden)

Uber den Steilpass kommst du nach Bad Lavastadt. Bad Lavastadt ist eine der acht Are-
nastadte in der Pokémon-Welt Hoenn.

Uber das Pokémon-Center kommst du zur Heilquelle der Stadt (es werden dort jedoch
keine Pokémon geheilt!). Eine alte Dame in der Stadt mdchte dir ein Ei schenken, das sie
gefunden hat. Aus diesem Ei wird ein Isso (die Vorstufe von Woingenau) schliipfen.

Weiters gibt es in der Stadt neben einem Pokémon-Shop auch noch ein Haus, in dem du
Heilkrauter kaufen kannst. Heilkrauter sind billiger als die normale Medizin und gleich
effektiv, allerdings bitter. Das bedeutet, dass deine Pokémon diese nur ungerne zu sich
nehmen, was ihren Glicklichkeitswert senkt. Ist dir das egal, kannst du getrost zu dieser
alternativen Medizin greifen.

Die ortliche Arena ist relativ groB und du musst den
Weg lber eine Menge von Teleport-Feldern finden.
In Pokémon Smaragd schlage folgenden Weg ein:

Gehe nach links oben. e | ' ip @g

Gehe zum Feld unten in der linken Ecke.

Gehe zum Feld in der linken oberen Ecke.

Gehe nach oben zum Feld in der linken Ecke. ,

Gehe zum Feld in der Mitte. Il n—

Du kommest in einen langlichen Raum, wo du das Feld in der Mitte betrittst.
Gehe zum Feld rechts unten.

Gehe zum Feld unterhalb von dir (du musst dabei eine Hiirde Gberspringen).
Nun bist du bei der Arenaleiterin.

M Ni )

WO NGO RWLNE

In Rubin/Saphir musst du einen anderen Weg gehen:

Gehe zum Feld links oberhalb des Mannes (rechts oben ist ein Trainer).
Gehe nach links unten.

Gehe nach links oben (rechts oben gibt es einen Trainer).

Gehe nach rechts oben.

Gehe nach links oben (rechts unten ist ein Trainer).

Gehe nach rechts oben.

Gehe nach rechts oben (links oben ist eine Trainerin).

Nun musst du nach rechts.

Gehe nach links unten (links oben ist ein Trainer).

10 Gehe schlieBlich nach unten und du bist bei der Arenaleiterin.

WO NGO RWLNDE
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Mit einem Moorabbel oder Sumpex an der Spitze deines Teams sollte dir die Arenaleiterin
keine gréberen Probleme bereiten. Dein Team kdnnte jetzt in etwa so aussehen:

Team- Moorabbel Kirlia Schwalboss Lombrero

Level Level 30 Level 28 Level 25 Level 20

Item Beere Beere Beere Beere

Chara Sturzbach Synchro Adlerauge Wassertempo

Wesen Mutig MaBig Froh Still

Attacken Tackle Konfusion Heuler Mogelhieb
Heuler Donnerblitz Energiefokus Heuler
Surfer Gedankengut | Ruckzuckhieb : Absorber
Lehmschuss Psychokinese Fligelschlag Natur-Kraft

Wablu

&
-

Level 20

Beere
Innere Kraft
MaBig
Heuler
Erstauner
Gesang
Furienschlag

Zigzachs

% - ;3 hE

Level 15

Mitnahme
Hart

Tackle

Heuler
Rutenschlag
Zertrimmerer

Sobald du die Arena verlasst, wird dein Rivale auftauchen. Er schenkt dir das Item Wis-
tenglas, mit dem du endlich die Wiiste auf Route 111 durchqueren kannst.

Generationen-Duell um den 5. Orden

Nun begib dich Gber Malvenfroh City, den Metaflur-
tunnel, Metarost City und den Blitenburg Wald nach
Blitenburg Stadt. In Blutenburg Stadt warst du
schon viel friher im Spiel. Es ist jene Stadt, in deren
Arena du noch nicht kdmpfen durftest.

Bevor du die Arena betrittst, stelle sicher, dass du
genug Tranke und Beleber (diese konnte man im
Krauterladen bekommen) bei dir tragst. In der Arena
musst du des Ofteren zwischen zwei Tiren wéhlen,
die sich erst 6ffnen lassen wenn der Trainer im Raum
besiegt ist. Welche Tiren du dabei wahlst ist egal,
denn jeder Weg flhrt zum Ziel. Wenn du jedoch
noch Trainingsbedarf hast, gehe &fters zuriick, und
schlage einen anderen Weg ein, um in méglichst al-
len Radumen zu kampfen.

SchlieBlich kommst du in den Raum des Arenaleiters.
Der Arenaleiter ist niemand anderer als dein eigener
Vater, dennoch wird er dir im Kampf alles abverlan-
gen. Das Letarking hat einen unglaublich starken
Angriff, jedoch auch ein Handicap: Es kann nur jede
zweite Runde angreifen. Diese Schwache musst du
ausnutzen. Ideal ware es eine Technik wie Schutz-
schild parat zu haben, dazu misstest du aber dein
Moorabbel bis Level 42 trainieren. Wer nicht so viel
Geduld zum Trainieren aufbringen will, versucht mit
zahlreichen Tréanken den Sieg zu erzwingen.

Juszt when you think you're going to
win, your opponent restores HP.W

SUAMPERT da?

BFIGHT
POKEMON  RUM

GRS 133

BAG

PEEXP received the BALAMCE BADGE
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Dein Team sollte in etwa so aussehen wie beim 4. Orden, die eine oder andere Levelstei-
gerung ware jedoch nicht schlecht.

Ist auch diese Hiirde gemeistert und der Orden in deinem Besitz, sucht dich eine Person
auf, die dir VM Surfer schenken wird. Mit dieser VM kannst du nun Gewasser lUberqueren
und so zu neuen Orten gelangen.

Die Wetterstation

Nun musst du wieder nach Malvenfroh City zurlick. Mittlerweile stehen dir drei Wege of-
fen, wie du dorthin gelangen kannst:

= Surfe Uber die Seerouten 104 bis 109, vorbei an Faustauhaven und dem Schiffs-
wrack nach Graphitport City. Von Graphitport aus gelangst du Uber Route 110
ganz einfach an den weiter nordlich gelegenen Zielort. Das ist zwar der langste
Weg, du kannst hier jedoch viele Pokémon fangen und Trainer treffen.

= Gehe nach Rosaltstadt und verlasse diese Stadt (ber Route 103 in den Norden.
Du stoBt auf ein kleines Gewdsser — dieses liberquerst du mit Surfer. Route 103
muindet in Route 110, wo du nur noch ein kleines Stiick nach Norden gehen
musst. Das ist der einfachste Weg.

= Als dritte Méglichkeit steht dir offen, den Herweg Uber den Metaflurtunnel einfach
wieder zurilick zu gehen.

Von Malvenfroh aus gehst du nach Osten. Du ge-
langst zu Route 118, wo du ein Gewasser Uberque-
ren musst. Gehe anschlieBend weiter nach Osten,
bis du zu einer Weggablung kommst. Setze dort
deinen Weg nordwarts fort.

Wenn du an dieser Stelle nach rechts gehst,
kommst du zum Haus des Beerenmeisters. In des-
sen Garten gibt es etliche Beeren. AuBerdem
schenkt dir seine Ehefrau taglich neue Beeren.

Wenn du von Route 118 aus nach Norden gegangen
bist, kommst du zu Route 119, wo es hoch
gewachsenes Gras gibt. Durch dieses kannst du
nicht mit deinem Fahrrad fahren, gehe daher das
Wegstlck einfach zu FuB.

Nachdem du am nordlichen Ende der Route
angelangt bist, stehst du vor der Wetterstation.
Diese ist vom Team Aqua besetzt worden. Deine
Aufgabe besteht darin, alle Team Aqua Mitglieder zu
besiegen und damit das Team Aqua aus dem Ge-
baude zu verjagen.

Gleich im Eingangsbereich gibt es links ein Bett. BvRlvaly;
Dort kannst du dich jederzeit ausruhen, um deine WERTHER INSTITUTE
Pokémon vollstandig zu heilen.
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Hast du hier deinen Auftrag erledigt, bekommst du
im ersten Stock von einem der Wetterforscher das
Pokémon Formeo geschenkt. Formeo ist ein Form-
wandler: Je nach Wetter andert es sein Aussehen.
Fir Kampfe ist es allerdings nicht besonders geeig-
net.

Verlasst du die Forschungsstation, ist die vorhin
versperrte Bricke in den Osten wieder passierbar.

Sobald du die Briicke Uberquert hast, wird dein Rivale wieder auftauchen und dich zum
Kampf herausfordern. Die Level seiner drei Pokémon bewegen sich im Bereich von Level
30. Nach dem Kampf bekommst du VM Fliegen geschenkt. Lehre diese einem deiner Po-
kémon, um unkompliziert in jede bereits besuchte Stadt riickkehren zu kénnen. Die Be-
nutzung dieser Fahigkeit ist allerdings erst dann maéglich, wenn du den 6. Orden erhalten
hast. AnschlieBend triffst du noch auf Scott, dann setze deinen Weg fort.

Baumhausen

In Baumhausen sind die meisten Hauser in den Kro-
nen der Baume errichtet worden. Im Moment kannst
du nicht zum wichtigsten Gebdude der Stadt, der
Arena. Etwas Unsichtbares liegt im Weg. Aus diesem
Grund verlasse die Stadt vorerst Richtung Osten.

Gehe Route 120 entlang, bis du zu einer langen Bri-
cke kommst. Auf dieser Bricke triffst du wieder auf
Troy. Troy wird dir den Devon Scope geben, mit dem
du Unsichtbares sichtbar machen kannst.

Die unsichtbaren Hindernisse werden sich als Kecleons (ein Chamaleon-ahnliches Poké-
mon) entpuppen. Im Anschluss an eure Begegnung gehe wieder nach Baumhausen zu-
riick. Den Weg zur Arena kannst du nun frei machen.

Im Inneren der Arena gibt es spezielle Drehschran-
ken, die so manchen Weg versperren. Drehe die
Schranken, sodass du zum Arenaleiter kommst.
Diese Aufgabe ist durch einfaches Probieren I&sbar.

Die Arenaleiterin setzt finf Pokémon (Wablu, Tropi-
us, Pelipper, Panzaeron und Altaria) auf Level 29
bis 33 ein. Dein Team sollte in etwa so wie beim
letzten Teamtipp aussehen, jedoch mit etwas hdhe-
ren Levels. Ein hoher Level erscheint dir jetzt vielleicht nicht so wichtig, wenn du dich
aber jetzt auf das Minimum beschrankst, wirst du vor den Top4 jede Menge Extra-
Training bendtigen.

Mit Guardevoirs Attacken Gedankengut und Donnerblitz sollte es keine Probleme in dieser
Arena geben. Donnerblitz gibt es in der Spielhalle von Malvenfroh als Gewinn. Gedanken-
gut ist eine taktisch sehr kluge, aber von Anfangern unterschatzte Attacke. Sie steigert
die eigene Spezial-Verteidigung und den eigenen Spezial-Angriff. Je héher der Spezial-
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Angriff, desto starker werden spezielle Attacken (dazu zahlen Donnerblitz und Psychoki-
nese — was noch dazugehort, steht im Anhang).

Team-
Tipp

Level

Item
Chara
Wesen

Attacken

Level 36

Beere
Sturzbach
Mutig

Bodycheck
Heuler
Surfer
Lehmschuss

Guardevoir

Level 32

Beere
Synchro
MaBig
Konfusion
Donnerblitz
Gedankengut
Psychokinese

Schwalboss

Level 28

Beere
Adlerauge
Froh

Doppelteam
Notsituation
Ruckzuckhieb
Fligelschlag

Lombrero

Level 24

Beere
Wassertempo
Still

Mogelhieb
Heuler
Absorber
Natur-Kraft

Wablu

&
-

Level 20

Beere
Innere Kraft
MaBig
Fliegen
Erstauner
Gesang
Furienschlag

Zigzachs

Level 16

Mitnahme
Hart

Tackle
Heuler

Zertrimmerer
Starke

Auf Route 120 gibt es eine gréBere Wasserflache. Dort befindet sich auch die Sonnen-
grotte. Hole dir in dieser Grotte die TM Sonnentag ab.

Wie es nun weitergeht und du dir deine letzen beiden Orden holst, erfahrst du
im 4. Teil der Komplettlosung.
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Anhang

Spezielle und physische Attacken

Zu den Grundlagen im Kampfsystem gehért die Unterscheidung von physischen Attacken

und speziellen Attacken (auch Spezialattacken genannt).

Um zu wissen, ob eine Attacke eine physische oder spezielle Attacke ist, musst du wis-

sen, welchen Typ deine Attacke hat.

Folgende Typen sind physische Attacken:

= Normal
=  Kampf
= Gift

= Boden
= Flug

= Kafer

= Gestein
= Geist

= Stahl

Alle anderen sind Spezialattacken:

= Feuer

=  Wasser
= Elektro
= Pflanze
= Eis

= Psycho

= Drachen
= Unlicht.

Je héher der Spezial-Angriff des Angreifers ist, und je niedriger die Spezial-Verteidigung
ist, desto mehr Schaden richtet eine spezielle Attacke an. Bei physischen Attacken zahlen

der ,normale" Angriff und die ,normale™ Verteidigung.

Wenn du mehr Gber die Auswirkungen der Statuswerte wissen willst, kannst du dich hier
informieren: http://www.pokemonexperte.de/web/ratgeber/statuswerte.php

Solltest du dich jetzt mehr fiir taktische Aspekte des Kampfens und Teambauens interes-
sieren, gibt es im Forum unter folgender Adresse eine gut versténdliche Ubersicht fiir
Anfanger: http://www.pokemonexperte.de/forum/viewtopic.php?t=14954
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